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Fliege selbst im Cockpit
eines U.S. Kampfjets F-16

Im Hangar der Air Force Lounge in Oensingen 
wartet die F-16 auf Deinen Einsatz. Möchtest 
Du reale Flight Operations mit dem absolut 

einzigartigen Kampfjet F16-Simulator erleben?

Anmelden, vorbei kommen, erleben! 
info@supits.ch | SUPITS.CH
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Simulator Check List F-16 C

Parking Brake

Power control unit

Landing gear handle

Fuel

Instruments

Trim

Power

Parking Brake

Rotate

on

idle

down

checked

checked and set

3 right / 5 down

full

off

> 150 Kts

2 Climb Check

1 Take off

Power

Gear

Climb Speed

Approx 50%

up

> 250 Kts

Fuel

Power

Speed

Altitude / Heading

checked

as required

< 500 Kts

checked

3 Cruise Check

4 Check before Approach

Fuel

Altitude

Speedbrake

Speed

Instruments

Gear

checked

checked

as required

Max 300 Kts

checked and set

down and checked

5 Final Check

Gear

Angle of attack

Runway „clear“

Wind

3 greens checked

green

as required

checked
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F-16 C-Principal head-up-display (hud)
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F-16 Circuit Procedure

Communication on circuit

Viper 2

Tower

Viper 2

Viper 2

Tower

Viper 2

Viper 2

Tower

Viper 2, ready for Departure

Viper 2, clear for Take Off 32, Wind.....

Viper 2, taking Off 32

Viper 2, Downwind

Viper 2, report Base

Viper 2, report Base

Viper 2, Base 32

Viper 2, continue Approach Viper 2

Viper 2

Tower

Viper 2

Viper 2, Final 32

Viper 2, clear to land 32. Wind..... Clear for Touch

Viper 2, clear to Land 32. 3 Greens. Wind checked

Downwind 32

Final 32

Base 32
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Normal Landing Pattern (Typical)

Final Approach Airspeed / 13 Degrees AOA Crosscheck
C=128 Knots + 4 Knots per 1000 Pounds of Fuel/Stores
Add 8 Knots for 11 Degrees AOA Approach

D=132 Knots + 4 Knots per 1000 Pounds of Fuel/Stores
Add 8 Knots for 11 Degrees AOA Approach

LEVEL BREAK

THROTTLE (AS REQUIRED)
SPEEDBRAKES (AS REQUIRED)

DOWNWIND LEG

13 DEGREES AOA (MAX)
LG - DN
SPEEDBRAKES 
(AS REQUIRED)

TAXI
NWS

LANDING ROLL

FULL OPEN 
SPEEDBRAKES

NWS (AS REQUIRED)

BRAKES 
(AS REQUIRED)

FINAL

13 DEGREES AOA (MAX)
SPEEDBRAKES  - OPEN

TOUCHDOWN

13 DEGREES AOA (MAX)

BASE LEG

13 DEGREES AOA (MAX)
LG - CHECK ON
SPEEDBRAKES (AS REQUIRED)

300

180

150

200

250

300

APPROACHING BREAK

300 KNOTS

130
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Trainings Volte F-16

3232

1414

130

13
0

300

300

2828
1010

TWR 118.10 
INFO 124.70 
RDR 121.75

4000

4500200

180

160

20
0

18
0

16
0

Link ICAO Karte: https://www.swisstopo.admin.ch/de/geodata/aero/icao.html

Seite 7
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ICAO Funkalphabet 1/2
Das ICAO-Alphabet wurde 1952 von der International Civil Aviation Organization 
(ICAO) eingeführt und gilt als weltweit angewendeter Funkalphabet-Standard in der 
Luft- und Seefahrt. Das so genannte Nato-Alphabet entspricht ebenfalls dem ICAO-
Alphabet.

ZEICHEN 
CHARACTER

WORT 
WORD

AUSSPRACHE 
PHONIC (PRONUNCIATION)

MORSECODE 
MORSE CODE

A Alfa (AL-FAH) • ▬

B Bravo (BRAH-VOH) ▬ • • •

C Charlie (CHAR-LEE) or (SHAR-LEE) ▬ • ▬ •

D Delta (DELL-TAH) ▬ • •

E Echo (ECK-OH) •

F Foxtrot (FOX-TROT) • • ▬ •

G Golf (GOLF) ▬ ▬ •

H Hotel (HOH-TEL) • • • •

I India (IN-DEE-AH) • •

J Juliet (JEW-LEE-ETT) • ▬ ▬ ▬

K Kilo (KEY-LOH) ▬ • ▬

L Lima (LEE-MAH) • ▬ • •

M Mike (MIKE) ▬ ▬

N November (NO-VEM-BER) ▬ •

O Oscar (OSS-CAH) ▬ ▬ ▬

P Papa (PAH-PAH) • ▬ ▬ •

Q Quebec (KEH-BECK) ▬ ▬ • ▬

R Romeo (ROW-ME-OH) • ▬ •

S Sierra (SEE-AIR-RAH) • • •

T Tango (TANG-GO) ▬

U Uniform (YOU-NEE-FORM) or (OO-NEE-FORM) • • ▬

V Victor (VIK-TAH) • • • ▬

W Whiskey (WISS-KEY) • ▬ ▬

X X-Ray (ECKS-RAY) ▬ • • ▬

Y Yankee (YANK-KEY) ▬ • ▬ ▬

Z Zulu (ZOO-LOO) ▬ ▬ • •
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ZAHL 
NUMBER

WORT 
WORD

AUSSPRACHE 
PHONIC (PRONUNCIATION)

MORSECODE 
MORSE CODE

1 One (WUN) • ▬ ▬ ▬ ▬ 

2 Two (TOO) • •  ▬ ▬ ▬ 

3 Three (TREE) • • • ▬ ▬

4 Four (FOW-ER) • • • • ▬ 

5 Five (FIFE) • • • • •

6 Six (SIX) ▬ • • • • 

7 Seven (SEV-EN) ▬ ▬ • • •

8 Eight (ATT) ▬ ▬ ▬ • •

9 Nine (NIN-ER) ▬ ▬ ▬ ▬ •  

0 Zero (ZEE-RO) ▬ ▬ ▬ ▬ ▬

ICAO Funkalphabet 2/2
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ICAO Flugplatzcodes

Damit Flugplätze für den Flugbetrieb, die 
Flugplanung sowie die Flugsicherung ein-
deutig identifiziert  werden können, vergibt 
die International Civil Aviation Organization 
(ICAO) Flugplatzcodes. Diese Flugplatz-
codes bestehen grundsätzlich aus vier 
Buchstaben. Jeder Flugplatzcode ist welt-
weit einzigartig.

Der erste Buchstabe gibt Region, Kontinent 
oder das Land des Flugplatzes an. Der zwei-
te Buchstabe bezeichnet in der Regel das 
Land. LS sind die beiden Buchstaben, die 
die Schweiz und damit die Flugplätze in der 
Schweiz und in Lichtenstein bezeichnen. 
Wovon das L für die Region Südeuropa 
steht. Die Schweiz wird zusätzlich in die 
Regionen Zürich (Z) und Genf (G) unterteilt. 
Für den dritten Buchstaben stehen grund-
sätzlich folgende Zeichen zur Verfügung: Z 
für die Region Zürich, G für die Region Genf, 
P für private Flugplätze, X für Helikopter-
flugplätze, M für Militärflugplätze oder H 
für Spitäler.

Der binational von der Schweiz und Frank-
reich betriebene EuroAirport Basel Mul-
house Freiburg trägt die ICAO-Kennung 
LFSB für Südeuropa als Region, die Länder-
codes F und S für Frankreich und Schweiz 
und B für den ersten Buchstaben des Flug-
hafennamens.

Für unseren imaginären Flugplatz in Oen-
singen suchten wir nun einen eigenen, 
weltweit einmaligen und korrekten ICAO-
Code. Das war nicht ganz einfach. Grund-
sätzlich gehört Oensingen zur ICAO-Region 
Zürich. LSZO ist vergeben und bezeichnet 
den Flugplatz Luzern-Beromünster. Oensin-
gen könnte man auch als privaten Flugplatz 
betrachten. LSPO ist vergeben und steht für 
den Flugplatz Olten. Der F16 ist ein Militär-
jet. Deshalb versuchten wir es mit LSMO. 
Dieser ICAO-Code ist jedoch für Locarno 
aktiv. LSXO ist nicht vergeben, aber nicht 
statthaft, da für Helikopter reserviert. LSHO 
ist ebenfalls frei, jedoch möchten wir uns 
als Hotel und nicht als Spital verstanden 
wissen.

Mit einem offiziellen, also gebräuchlichen 
dritten Buchstaben kamen wir nicht weiter. 
Deshalb blieb uns nichts anderes übrig, als 
nach einer sinnvollen, freien Bezeichnung 
zu suchen. Wir entschieden uns darum für 
LSCO – Region Südeuropa, Land Schweiz, 
C für Chrüz und O für Oensingen.

Weitergehende Informationen findet man 
unter https://de.wikipedia.org/wiki/ICAO-
Flugplatzcode
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Varianten der General Dynamics F-16

F16A: Serienproduktionsmodell mit Pratt & 
Whitney F100 mit 10‘807 kp Schub.

F-16B: zweisitzige Ausbildungsmaschine, 
aus der F-16A ohne Änderung der äusseren 
Abmessungen entwickelt. Kraftstofftank im 
Rumpf von 3‘112 kg auf 2‘624 kg Kapazität 
verringert.

F-16/79A: kostengünstiger Einsitzer mit Ge-
neral Electric J79 Turbojet mit Nachbren-
ner (8‘081 kp normale Schubleistung oder 
8‘494 kp bei Kampfeinsatz). Leergewicht 
auf 7‘639 kg erhöht, keine Änderungen bei 
der Bordtankkapazität. Höchstgeschwin-
digkeit auf Mach 2.1 erhöht.

F-16/79B: geplante zweisitzige Ausbil-
dungsversion der F-16/79A.

F-16C: weiterentwickelte F-16A für Ziel-
punktangriff, Nachtkampf und Distanz-
Abfangaufgaben, mit fortschrittlichem 
Feuerleitradar, AMRAAM Luft-Luft Rake-
ten, LANTIRN Navigations- und Feuerleit-
system. Erstflug Sommer 1984.

F-16D: zweisitzige Version der F-16C.

F-16E: (früher F-16XL oder SCAMP): Ver-
suchsflugzeug mit Pfeilflügeln und ge-
strecktem Rumpf zur Erforschung der 
zweieinhalbfachen Schallgeschwindigkeit. 
Länge auf 16.60 m erweitert, Spannweite 
auf 9.88 m reduziert. Tragflügelfläche auf 
60 m² erhöht, Kraftstoffkapazität auf 5‘782 
kg erweitert. Als Triebwerk soll zunächst das 
F100 beibehalten und später auf F101DFE 
umgerüstet werden.

F-16/101: Versuchsmaschine mit Nachbren-
ner-Mantelstromtriebwerk F101DFE von Ge-
neral Electric mit ca. 12‘245 kp Schub, zur 
Erprobung der Tauglichkeit des Triebwerks 
in der späteren F-16 Produktion.

F-16/AFTI: Versuchsmaschine mit Enten-
flügeln und geänderten Steuersystemen 
zur Verwendung im Rahmen des AFTI-Pro-
gramms.

Wie viel Newton ist ein Kilopond?
1 Kilopond (kp) = 9.8067 Newton (N).

Eine F-16A in den Farben der Kunstflug-
gruppe Thunderbirds der US Luftwaffe.

Eine zweisitzige F-16B mit der grösseren
Cockpit-Kuppel.
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startvorbereitung F-16

1)

1

Antikollisionslichter bis zum 
Anrollen auf „Off“.

1)

2
Positionslicher auf „STEADY“. Vor 
dem Anrollen auf „FLASH“.

2)

3

Einstellung Positionslicher Tag 
oder Nacht. Am Tag auf „BRT“ 
Bright: Maximale Helligkeit (z. B. 
für Start, Landung oder Notfälle).

3)

4Master Light Switch auf „NORM“.
(Hauptschalter)

4)

1

2

Lighting EXT

Cockpithaube

„PARKING BRAKE“ (Parkbremse) aktivieren.

parking brake

1

1)

2) Cockpithaube verriegeln. (Nach unten klappen)
Cockpithaube schliessen.
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1Backup Panel Funk C&I
auf Backup.

2)

2

Kraftstoff-Hauptschalter
auf „NORM“.

1)

1

Schalter Klima Anlage auf 
„NORM“. Sonst wird zuwenig Luft 
angezogen und die Instrumente 
können überhitzen.

1)

fuel (treibstoff) und iff (Funk)

air cond control
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1

„MAIN POWER“ (Hauptschalter 
Stromversorgung).

1)

Schalter auf „BATT“ (Batterie) 
stellen. Die wichtigsten Systeme 
werden mit Strom versorgt.

2

3

4

ELEC Control

Schalter „FLCS PWR“ Test 
(Fly Control Center) nach 
oben und halten. Wenn alle 
vier Leuchtdioden (A,B,C,D) 
aufleuchten, Schalter wieder 
loslassen.

Schalter „MAIN POWER“ 
ganz nach Oben stellen.

Sobald das Triebwerk gestartet 
wurde, werden alle Systeme der 
F-16 mit Strom versorgt.

3)

2)

4)
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1

UHF Panel (Hauptschalter) 
einschalten. Schalter auf „MAIN“.

1)

2

Um die Kommunikation sicher 
zu stellen, werden „COM1 und 
COM2“ eingeschalten. 
(Stellung „INC“)

2)

1

Triebwerk starten. Jet Fuel Starter 
(JFS) auf „START2“ stellen.

1)

2

Triebwerk fährt hoch. „RUN-
LIGHT“ leuchtet auf. (Zündung 
Triebwerk erfolgreich)

2)

Die F-16 unterscheidet sich von den meisten anderen Düsenflugzeugen durch den 
Einsatz eines Jet Fuel Starters (JFS). Der JSF ist eine kleine Düsenturbine, die mit einer 
Druckluftflasche an Bord gestartet wird.

Im Gegensatz zu einer APU (Hilfstriebwerk, Auxiliary Power Unit) ist der JFS jedoch 
direkt mit dem Haupttriebwerk verbunden, so dass ein unabhängiger Betrieb nicht 
möglich ist.

UHF Backup Control Panel

ENG & JET START Control Panel
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1
Wenn die Drehzahl (1) des Triebwekes 20% 
erreicht hat, wird der Schubhebel (2), durch 
hochziehen und nach vorne schieben in 
die Leerlaufposition (3) gebracht.

Dadurch erhöht sich die Drehzahl (4) auf 
55% und alle Systeme der F-16 werden nun 
mit Energie versorgt.

2

3

4
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1
Energieversorgung AVIONIC 
einschalten.
Navigationssystem „NS“ aktivieren.
Schalter auf „STOR HDG“ (Stored 
Heading). Navigationsdaten werden 
geladen. Nach Abschluss des 
Ladevorganges, der einige Minuten 
dauert (wird im „HUD“ angezeigt*), wird 
der Schalter auf „NAV“ gestellt.
*siehe Seite 18 

avionics power

2

2)

1)

Drehschalter Backup „künstlicher 
Horizont“ in Mittelstellung.

Standby Attitude Indicator
1)

1



SUPITS.CH Seite 18info@supits.ch
f16-simulator.ch

@AirForceLounge airforcelounge

Sobald „RDY) blinkt sind die Naviga-
tionsdaten geladen.  

1

Schalter „IPC DATA Control“ auf „RTN“. 
Danach wechselt das Data Entry 
Display in den normalen Modus. (2).

2

data entry display
1)

2)

1

Mittels Drehrad „ICP HUD INTENSITY“ 
wird die Deckkraft der Schrift eingestellt.
Wenn „ALIGN“ blinkt sind die 
Navigationsdaten geladen und der 
Schalter beim Navigationssystem „NS“ 
kann auf „NAV“ (3) gestellt werden.* 
*siehe Seite 17-Navigations System „NS“ 
aktivieren

2

3

HUD Combiner Glass
1)

2)

2
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„MASTER ARM“ (Waffen-Hauptschalter 
auf OFF.
„Autopilot PITCH Switch“ und „Autopilot 
ROLL Switch“ in Mittelstellung.

1
2

MASTER ARM Switch / Autopilot
1)

2)

1
2

5

RWR Aux Control Panel (1) - CMDS Control Panel (2) - HMCS Panel (5)
1)

2)

„RWR Aux Control Panel“ aktivieren.

„RWR“ und „JMR (Jammer)“ einschalten.
3) „CM“ (Chaff) und „FL“ (Flares) einschalten.

Modus der Gegenmassnahmen bis zum 
Start auf „STBY“.

4)

HMCS Panel bis zum Start 
ausgeschalten lassen.

5)

Schleudersitz „scharf stellen“. (Nach 
unten klappen)

6)

4

3
6
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F-16 Block 50-52 / MID-LIFE-UPDATE (MLU)

Spannweite ohne Lenkwaffe:

Spannweite mit Lenkwaffe:

Länge:

Höhe:

Triebwerke:

Leistung:

Leergewicht:

Startgewicht max.:

Höchstgeschwindigkeit:

9.45 m

10 m

15.03 m

5.09 m

Patt&Whitney oder General Electric

13‘154 kp / 13‘420 kp

8‘432 kg

19‘200 kg

2‘051 km/h

Technische Daten
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Glossar F-16

ALT:

AOA:

HDG:

HUD:

NAV:

NWS:

RDR:

RWY:

TWR:

Altitude

Angle of attack

Heading

Head up Display

Navigation

Nosewheel Steering

Radar

Runway

Tower

AIR COND CONTROL
Die Air Cond Control in einer F-16 Fighting 
Falcon bezieht sich auf das Luft- und Klima-
anlagensteuerungssystem des Flugzeugs. 
Dieses System regelt die Temperatur und 
die Luftzirkulation im Cockpit, um für den 
Piloten während des Flugs komfortable und 
sichere Bedingungen zu gewährleisten. Das 
Steuerungspanel für die Air Conditioning 
(Klimaanlage) ermöglicht es dem Piloten, 
die Luftzufuhr und -temperatur je nach Be-
darf anzupassen.

AUTOPILOT
Der Autopilot ist ein hochentwickeltes 
System, das dem Piloten hilft, bestimmte 
Aufgaben des Flugzeugmanagements zu 
automatisieren. Er wird vor allem genutzt, 
um die Belastung des Piloten während lang 
andauernder Einsätze oder bei präzisen 
Flugmanövern zu reduzieren.

AVIONICS POWER
Die Avionics Power steuert die Stromver-
sorgung der elektronischen Systeme des 
Flugzeugs, die für Navigation, Kommuni-
kation, Flugsteuerung, Waffensysteme und 
andere kritische Funktionen zuständig sind.

BACKUP PANEL FUNK
Das Panel dient als Redundanz für die Kom-
munikationssysteme und erhöht somit die 
Fehlertoleranz des Flugzeugs. Wenn das 
primäre Kommunikationssystem ausfällt, 
kann der Pilot auf das Backup Panel zu-
greifen, um weiterhin sicher und effizient 
zu kommunizieren.

C&I-Schalter (Communication and Iden-
tification)
Der C&I-Schalter (Communication and 
Identification) im Cockpit ist im Bezug 
auf die UFC Backup-Funktion eine zent-
rale Komponente, die die Bedienung von 
Kommunikations- und Identifikationssys-
temen in normalen und Notfallsituationen 
ermöglicht. Er befindet sich in der Regel 
auf dem UFC (Up-Front Control) Panel, das 
die Hauptschnittstelle für die Steuerung 
von Kommunikations- und IFF-Systemen 
darstellt.

CMDS Control Panel (Countermeasures 
Dispensing System Control Panel)
Das CMDS ist ein wichtiges System, das 
zur Selbstverteidigung des Flugzeugs 
gegen Bedrohungen wie feindliche Radar-
geräte, Wärmebildsysteme oder Raketen 
eingesetzt wird. Es funktioniert durch das 

Bildnachweis
S1: Titelbild - elements.envato.com 
S3 / S11: F-16 - pixabay.com
S7: Karte Trainings Volte F-16 
swisstopo.admin.ch
Alle anderen Bilder: supits.ch
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Glossar F-16

Ausstossen von Störmassnahmen (Counter-
measures), die das feindliche Sensorsystem 
täuschen oder die Waffe ablenken sollen.

ELEC Control (Electrical Control)
Die ELEC ist ein Kontrollsystem, das die 
Stromversorgung und die elektrischen 
Systeme des Flugzeugs überwacht und 
steuert. Da die F-16 stark auf elektrische 
und elektronische Systeme angewiesen 
ist, wie z. B. Avionik, Waffensysteme und 
Sensoren, ist die ELEC Control essenziell, 
um die Zuverlässigkeit und Funktionalität 
des Flugzeugs sicherzustellen.

ENG & JET START Control Panel
Das ENG & JET START Control Panel ist die 
zentrale Steuerungseinheit für den Start 
und die Überwachung des Triebwerks. Es 
ermöglicht dem Piloten, das Triebwerk der 
F-16 sicher und kontrolliert zu starten, ab-
zuschalten und im Betrieb zu überwachen. 
Dieses Panel ist essenziell für die Kontrol-
le der Triebwerksleistung und spielt eine 
Schlüsselrolle während des Pre-Flight-
Checks und des Triebwerksstarts.

FLCS PWR Test
Der FLCS PWR Test bezieht sich auf den 
Power Test des Flight Control System 
(FLCS), also des Flugsteuerungssystems 
des Flugzeugs. Das FLCS ist ein wichtiges 
System in modernen Kampfflugzeugen, 
das die Steuerung der Bewegungen des 
Flugzeugs (Roll, Nick, Gier) überwacht und 
sicherstellt, dass alle Steuerflächen wie 
Höhenruder, Querruder und Seitenruder 
korrekt funktionieren.

FUEL Master Switch
Der Kraftstoff-Hauptschalter, auch als Fuel 
Master Switch bezeichnet, ist eine zentrale 
Komponente des Treibstoffmanagement-
systems der Maschine. Seine Hauptfunktion 
besteht darin, die Treibstoffversorgung des 
Flugzeugs zu steuern.

HMCS Panel (Helmet Mounted Cueing 
System Panel)
Dies ist ein Bedienfeld, das mit dem Hel-
met Mounted Cueing System (HMCS) des 
Flugzeugs verbunden ist. Das HMCS ist ein 
fortschrittliches System, das es dem Piloten 
ermöglicht, Flugzeug- und Waffensysteme 
direkt über seinen Helm zu steuern, indem 
Informationen und Zielmarkierungen in 
seinem Sichtfeld angezeigt werden.

HUD (Head-Up Display)
Das HUD (Head-Up Display) ist ein essen-
zielles Anzeigesystem, das wichtige Flug- 
und Kampfinformationen direkt in das 
Sichtfeld des Piloten projiziert. Es befindet 
sich auf einer durchsichtigen Glasscheibe 
oberhalb der Instrumententafel, sodass der 
Pilot die Daten sehen kann, ohne den Blick 
von der Aussenwelt abzuwenden. Das HUD 
ist eine Schlüsseltechnologie für Situations-
bewusstsein und Effizienz des Piloten, ins-
besondere in kritischen Flugphasen und 
im Luftkampf.

IFF Panel (Identification Friend or Foe)
Dieses System ist entscheidend für die Iden-
tifikation von Flugzeugen, um zwischen 
freundlichen und feindlichen Einheiten zu 
unterscheiden und Verwechslungen zu ver-
meiden. Das IFF Panel bietet dem Piloten 
direkten Zugriff auf die Steuerung der Be-
triebsmodi, Codes und Statusüberwachung 
des IFF-Systems.

IPC-Daten (Integrated Processor Computer 
Data) 
In einem Flugzeug wie der F-16, werden 
Informationen vom Integrated Processor 
Computer (IPC) verarbeite. Der IPC ist ein 
zentrales Computersystem, das verschie-
dene Subsysteme des Flugzeugs integriert 
und steuert. Es sammelt, verarbeitet und 
verteilt Daten, um die Systeme des Flug-
zeugs effektiv zu koordinieren.
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Lighting EXT Panel (Exterior Lighting 
Panel)
Dieses Panel steuert die Aussenbeleuch-
tung des Flugzeugs. Diese Lichter sind es-
senziell für die Sichtbarkeit des Flugzeugs 
bei Nacht, schlechten Wetterbedingungen 
oder im taktischen Einsatz. Das Panel er-
möglicht es dem Piloten, verschiedene 
Aussenleuchten zu aktivieren, ihre Hellig-
keit anzupassen oder sie in bestimmten 
Betriebsmodi zu betreiben.

MAIN POWER
Der „MAIN POWER“-Schalter ist ein we-
sentlicher Schalter, der die Hauptstrom-
versorgung des Flugzeugs aktiviert oder 
deaktiviert. Dieser Schalter spielt eine zen-
trale Rolle bei der Einschaltung des gesam-
ten elektrischen Systems des Flugzeugs

MASTER ARM
Der „MASTER ARM“-Schalter in einer F-16 
ist ein wichtiger Sicherheitsmechanismus, 
der die Verwendung von Waffen an Bord 
des Flugzeugs steuert. Wenn der Master 
Arm eingeschaltet (also in die „ON“-Posi-
tion geschaltet) ist, wird das System für den 
Einsatz von Waffensystemen aktiviert. Dies 
bedeutet, dass der Pilot dann in der Lage ist, 
verschiedene Waffen wie Bomben, Raketen 
oder Kanonen zu verwenden.

MID-LIFE UPDATE (MLU)
Dies ist ein umfassendes Modernisie-
rungsprogramm, das darauf abzielt, die 
Leistungsfähigkeit, Zuverlässigkeit und Le-
bensdauer älterer F-16-Kampfflugzeuge zu 
verbessern. Es wurde insbesondere für die 
in den 1980er Jahren produzierten F-16-Va-
rianten entwickelt, um sie auf den Stand 
moderner Anforderungen zu bringen. 

Navigationssystem (NS)
In der F-16 steht das Navigationssystem (NS) 
für die integrierte Suite von Systemen, die 
dem Flugzeug und dem Piloten genaue In-

formationen zur Position, Orientierung und 
zum Kurs bereitstellen. Dieses System wird 
oft als „NS“ bezeichnet und ist ein zentraler 
Bestandteil der Avionik der F-16.

Das Navigationssystem NS besteht aus 
mehreren Subsystemen, die zusammen-
arbeiten, um präzise und zuverlässige 
Navigationsdaten zu liefern.

PARKING BRAKE (Feststellbremse)
Die Hauptaufgabe der Parking Brake liegt 
darin, das Flugzeug in einer stationären 
Position zu halten, insbesondere am Boden 
während der Vorbereitung, Wartung oder 
beim Start- und Landemanagement.

RDY
Das Kürzel RDY wird oft im Kontext der Avi-
onik oder der Waffenführung verwendet. 
RDY beschreibt primär den Radar-Modus 
oder Status und steht häufig im Zusam-
menhang mit der Einsatzbereitschaft (Rea-
dy) des Radarsystems.

RWR AUX CONTROL PANEL (Radar War-
ning Receiver Auxiliary Control Panel)
Das RWR Control Panel ist ein Bedienfeld, 
das zusätzliche Steuerungs- und Anzeige-
optionen für das Radarwarnsystem (RWR) 
des Flugzeugs bietet. Das Radar Warning 
Receiver (RWR) ist ein System, das den 
Piloten vor der Bedrohung durch gegneri-
sche Radarstrahlen warnt, die das Flugzeug 
erfassen oder verfolgen. Diese Warnung 
ermöglicht es dem Piloten, entsprechen-
de Gegenmassnahmen zu ergreifen, z. B. 
durch Ausweichmanöver oder den Einsatz 
von Störsystemen.

STANDBY ATTITUDE INDICATOR 
Der Standby Attitude Indicator ist ein me-
chanisches oder elektro-mechanisches 
Instrument, das als Backup zur primären 
Fluglagenanzeige dient. Er ist besonders 
wichtig in Situationen, in denen die Haupt-
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anzeigesysteme, wie das elektronische 
Fluginstrumentensystem (EFIS) oder das 
HUD, ausfallen. Dieses Instrument zeigt 
die Neigung (Pitch) und die Rollbewegung 
(Roll) des Flugzeugs im Verhältnis zum 
Horizont an, um dem Piloten eine grund-
legende Orientierung zu ermöglichen.

UHF PANEL (Ultra High Frequency)
Das UHF Panel ist ein Bedienelement für die 
Steuerung der UHF-Funkkommunikations-
systeme des Flugzeugs. einen Frequenz-
bereich von etwa 300 MHz bis 3 GHz, der 
für die Kommunikation in der Luftfahrt und 
militärischen Operationen weit verbreitet 
ist. Das UHF-System ermöglicht die Sprach-
kommunikation zwischen dem Piloten und 
anderen Flugzeugen, Bodenstationen oder 
anderen militärischen Einheiten über Funk.
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